ITEMS IN (JCARINA OF "} IME
{CHECKLISTE

Flaschen

# Fundort / Beschreibung [ ]

1 Gehe zum Hylia-See und suche den Bereich beim Zugang zu Zoras Reich ab. Am Boden
wird eine Flaschenpost mit Rutos Brief liegen (Spielverlauf).

2 Gehe zur LonLon-Farm und gehe in das Haus rechts. Spiele das Hihner-Minispiel mit
Talon und finde die 3 Huihner. Als Preis gibt es eine Flasche mit Milch.

3 Gehe nach Kakariko und pferche alle 7 Hihner, die in ganz Kakariko verteilt sind, bei der
weinenden Hihnerdame ein. Als Dankeschén gibt es eine Flasche.

4 Sammle alle 10 Nachtschwarmer, die auf der hylianischen Steppe verteilt sind, und gibt
sie dem Geister-Handler in Hyrule-Stadt. Die Pramie fir 1000 Punkte ist eine Flasche.

Upgrades (1/2)

# Fundort / Beschreibung [ ]

Gehe von Kokiri aus in die verlorenen Walder und von hier aus ein Feld nach rechts. Triff
1 mit der Schleuder die Zielscheibe mehrere Male in der Mitte und ein Laubkerl wird Dir
eine groRere Munistionstasche, die 10 Kerne mehr als die Alte fasst, schenken.

Gewinne das Minispiel vom Schief3stand in Hyrule-Stadt. Der Preis ist eine noch grofiere
Munitionstasche, noch einmal 10 Kerne mehr fasst.

Gehe von Kokiri aus in den verlorenen Waldern nach 2 mal nach links. Du bist in dem
3 | Abschnitt unter der Briicke, die nach Kokiri fihrt. Hier verkauft ein Deku-Handler eine
Deku-Stab-Erweiterung auf 20 Stabe fir 40 Rubine.

Gehe als Kind zur Deku-Buhne in den verlorenen Waldern (von Kokiri rechts - links -
4 | rechts - links - links) und ziehe die Schadelmaske vom Maskenhandler auf. Einige Dekus
tauchen auf, die Dir eine weitere Deku-Stab-Erweiterung schenken 40 (Stabe).

In den verlorenen Waldern versteckt sich ein Dekuhandler unter einem Felsen kurz vor
5 | dem Zugang zur heiligen Lichtung. Er verkauft Dir eine Dekunusserweiterung fiir 40
Rubine, die 10 Nisse mehr fasst.

Gehe erneut zur Deku-Buhne (s. Upgrade #4) und ziehe diesmal die Maske des Wissens
6 | auf. Wieder wird eine Deku-Meute auftauchen und Dir diesmal eine Erweiterung fir
Deku-Nusse schenken (10 Niisse mehr).
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Upgrades (2/2)

# Fundort / Beschreibung [ ]

Meistere, nachdem Du den Bogen besitzt, die Schielbude in Kakariko, um einen
7 gréReren Kocher, der Dich 10 Pfeile mehr tragen Iasst, als Preis zu erhalten.

Sobald Du den Gerudo-Pass besitzt, solltest Du einmal den Norden der Gerudo-Wiste
8 | aufsuchen. Hier kannst Du auf Epona einige Zielibungen machen. Erreiche dabei 1500
Punkte, um einen noch gréReren Kécher (wieder 10 Pfeile mehr) zu erhalten.

Halte als Kind den grofien Goronen, der auf mittlerer Ebene in Goronia im Kreis rollt, mit
9 | einer Bombe an. Nach wenigen Treffern wird er Dir eine grofiere Bombentasche
schenken, die Dich 10 Bomben mehr tragen lasst.

Gehe als Kind nach Hyrule-Stadt und gehe zum Krabbelminen-Bowling. Einer der vielen
10 | Preise fir ein erfolgreiches Spiel ist eine groRere Bombentasche, die Deine Tragfahigkeit
an Bomben erneut um 10 erhoht.

Sammle insgesamt 10 Skulltula-Wappen und gehe ins verfluchte Spinnenhaus von
11 | Kakariko. Einer der verfluchten Bewohner wird geheilt sein und Dir zum Dank eine
grolere Borse, die 200 Rubine fasst, schenken.

Nachdem Du 30 Skulltula-Wappen eingesammelt hast, solltest Du erneut zum
12 | Spinnenhaus von Kakariko gehen und Dir eine noch groRere Borse, die 500 Rubine
fasst, holen.
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